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Teachers with proper CS education and teaching resources: key factors for successfully teaching CS for all
But current textbooks: monolithic and static.
Transition to modular and editable with inspiration from source-control management tools a /la Git
All content always publicly available with automatic per-line author tracking
User-friendly, WYSIWYG/M frontend; powerful tools in backend
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Nous allons commencer par illustrer la notion de **protocole de communication entre
ordinateurs** avec quelques exemples simples. Ensuite, nous définirons a partir de ces
exemples des notions simples sur la construction de protocole. Pour finir nous regarderons
= Découvrir le numérique un ensemble spécifique de protocoles, ceux utilisés sur Internet|
Le méme principe s’applique aux protocoles
par couches, mais il y a maintenant plusieurs
en-tétes, un pour chaque couche, qui sont
ajoutés aux données par la couche dans la
machine de ’expéditeur et enlevés par la
e, _orrespondante sur la machine du
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USER INTERFACE & FRONTEND

Dans tous ces exemples nous supposons qu’une machine connectée a un réseau peut envoyer
un paquet sur ce réseau ou recevoir un paquet du réseau. Un paquet a un marqueur de début

_ et un marqueur de fin pour signaler respectivement son début et sa fin.
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Exercice

Nous allons commencer par la couche 5 de la

machine expéditrice, disons le navigateur Réglez lavaleurde a a2etcellede b a 10, puis déclarez ¢ comme étant la multiplicau. n Ges
deux.

Integrated, autocorrective code
exercises

Animations (SVG + JS) :

W @{exercise:begin}
Réglez la valeur de "a’ a 2 et celle de "'b" a 10, puis déclarez "¢’ comme

étant la multiplication des deux.

@{initial}
a-=
## Exemples d’applications ## b =
##4 World w ## Exemples d’applications ##
Le web est un , . . @{solution}
S' | ” K navigateur wel ### World W ## Exemples d’applications ## a-2
|| | Ip e, \Ne nO\/\/n ne machine B. Le web est un b - 16
(Hypertext Tr: navigateur wel ## World Wide Web ### )
|< ' I\/l Kd une machine B. | e yweb est un exemple d’application correspondant a la couche 5. Considérons un c=a*b
| | Iar up. ar O\/\/n SUPDQSOT\S que (Hypertext Tré nayjgateur web sur une machine A qui souhaite afficher une page web se trouvant sur
essal.h'fml : | une machine B. Le protocole entre le navigateur et le serveur est appelé HTTP i .
la requéte "G Suppqsons QU€  (Hypertext Transfer Protocol). Il est simple. @{validation}
couche 5; ell« essai.html'. | asser‘t(a __ 2)

essai.html'. | la requéte "G gypho50ns que la page web sur B 3 afficher corresponde au fichier '/test/

le serveur su couche 5; ell¢ egcai html'. Le navigateur sur A utilise la couche de transport TCP pour envoyer par

fichier deman essai.html'. | 15 requéte ‘GET /test/essai.html'. Cette information fait partie de l’en-téte de la assert(c == 20)
le serveur sul coyche 5; elle demande au serveur sur B d’envoyer le contenu du fichier ‘/test/

assert(b == 10)

### DNS (Do fichier demant occai hitml'. Par défaut, le web utilise le port 80. Lorsque le paquet est regu par .
DNS est un au le serveur sur la machine B, celui-ci renvoie au navigateur sur A le contenu du @{exercise:end}
¥t 53 de la ### DNS (DO fichier demandé, également a 1’aide de la couche de transport TCP.

Simple text files favour Rachine n Uy DS et un 2

nom,

: ### DNS (Domain Name System) ###
h ! ! ineé en unt pNS est un autre exemple d’application correspondant a la couche 5. DNS utilise le
nom, par e€xemf nort 53 de la couche de transport. Le service DNS permet de traduire le nom d’une
S arlng’ VerSlOﬂ également de ( pachine en une adresse IP. Il est en effet beaucoup plus facile de se souvenir d’un
P el totalement t"? nom, par exemple 'fr.wikipedia.org', plutdt que d’une adresse IP. Cela permet

COH'I:I’O| i b|ame” Vie\/\/ OuTTe e également de déplacer une application (et donc changer son adresse IP) de maniére
) aiatalement transparente.

;nvoyer_une souhaite envg

IP du serveurl _appNom_ (doni p1ys concratement, supposons qu’une application _app_ (couche 5) sur une machine A

,,,, souhaite envoyer un paquet _p_ a un service se trouvant sur une machine B de nom

LF OU Serveurt appNom_ (dont 1’adresse IP n’est pas connue). L’application _app_ commence par
envoyer une requéte au service DNS, qui lui retourne ‘IP-B'. Bien entendu, l’adresse
IP du serveur DNS doit &tre connue! Une fois la réponse du serveur DNS recue.

LANGUAGE & FILES

Syntax for pluging, a la Gitbook

]—— bookl
| — repol
| T—— L.git :
For POWeEr users. Can manage

Every e?ition offa”bé?k has B through terminal, intergrate in
its own full Git repo:

= custom workiflows
revisions, branches, forks

:~/dev$ git clone git@osstextbook.org:jpp/decnum.git

:~/dev$ cd decnum && vim index.md

BACKEND

Frontend changes generate
new revisions in backena

Use favourite text editor & tools

Student result tracking; summary statistics per exercise
Version comparison, word by word, with inline visual “diff” tool
Notifications of activity around modified text by other authors as incentives for author engagement L
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