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1 

Explorer, bouger, créer : la didactique des arts visuels à l’ère des technolo...

Contextes et didactiques, 26 | 2025

1



2. Problématique
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Le Temps

Figure 1 : Quelques exemples de photographies illustrant des articles du journal Le Temps entre
2016 et 2018

4 

5 

6 

Explorer, bouger, créer : la didactique des arts visuels à l’ère des technolo...

Contextes et didactiques, 26 | 2025

3



3. Éléments du cadre théorique

3.1. L’approche poïétique et didactique des arts visuels

7  

Figure 2 : Schéma repris dans « Pour une philosophie de la création »

Crédits : Passeron, 1989, p. 17.
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3.2. Le corps comme vecteur d’expression artistique
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3.3. Quelques techniques du corps dans les démarches de création
intégrant les technologies mobiles 
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Mobile art

Confessional  I

3.3.1. Une valorisation du corps nomade et la fluidité du geste dans le Mobile art 
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cinéma  p
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Sotchi 255

Midi Pile
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Mobile art

3.3.2. Le corps au croisement de divers espaces
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pervago
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DCODD

Vous n’êtes pas ici
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Fens
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4. Contextualisation
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5. Analyse synthétique

5.1. Un corps dans tous ses états
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Figure 3 : Photographies prises lors d’un module de formation en 2e année (BP32AVT) d’étudiants
généralistes en didactique des arts visuels à la HEP Vaud
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voir/

sentir

5.2. Déployer la classe parmi une multitude d’espaces
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5.3. Des pratiques corporelles intenses : l’exemple du light painting
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light painting
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6. Discussion : vers une didactique incarnée des arts
visuels à l’ère du numérique
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6.1. Reconfiguration du rapport corps-espace
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light painting
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6.2. Le rapport aux pratiques de création combinant espace
physique de l’œuvre et espace en ligne

45 Mobile art

46 

47 

6.3. Perspectives didactiques et propositions pratiques
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Mobile Art

7. Conclusion
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Mobile Art
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