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Recommandations académiques

Prise au sérieux du jeu

Equilibre entre initi¢ par adulte et enfant

Le jeu comme une activite culturelle qui s'apprend
.. en explorant lenvironnement
... par Uintersubjectivicé et l'alterite
... en interaction avec des experts (pairs ou adultes),
et en imitant pour progressivement tmnsformer

Le jeu comme activit¢ maitresse du developpement des 3-7 ans

Le moteur du développement
rendu visible en temps

de crise psychologique ...

Schématisation inspirée de Veresov (2006) et Fleer (2008)

Cadre réglementaire

Absence du jeu du curriculum
logique sérielle des apprentissages
inscription dans une discipline scolaire

Activites pensées par des adultes et initices par des adultes

—_

Eleve «prée a lemploi» et jeu pris pour acquis

Une perspective enfantine unique et uniforme

Logique transmissive du savoir d'un adulte «<sachant»
a un enfant «a instruire»

Préparer les travailleurs de demain

(valeur de leffort, compétition)




L’ENTREE EN MATERNELLE : DES TRANSITIONS MULTIPLES A ACCOMPAGNER

Transition comme

(Q
oo
%

((It’lsparini, 2013, circ/pm‘ Amendola, 2023)

Rayna & Garnier (2017)

Forme scolaire de I’

(Brougere, 2002)
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ACCOMPAGNER LE JEU A L’ECOLE : VIVRE LES TENSIONS ET LES CONFRONTER

(Delalande, 2001) Format dactivité

(1) Volont¢ de structurer : «Idce de régle» (1) Implicarion ( Brozgérc, 2024)

(2) Ritualisation de certaines pratiques : (2) Libert (1) Contexte scolaire

«Mise en ordre» (3) Regles . sociales, (2) Dégamification

(2) Niveau de dépouillement : ...techniques, (3) Conséquence des actes

, - : ..conceptuelles,

régles arbitraires, étrangeres -
..stratégiques P

(1) Code culturel enfantin : Situation imaginaire

regles du jeu, sociales, Roles
du groupe de joueurs (1) Pouvoir décisionnel Comportements associes
(2) Second degre -
Jeu dans la culture, culture dans le jeu (3) Frivolité — furilicé Imaginaire
(Van Oers, 2009) (4) Incertitude

Agentiviteé, citoyenneté, democratie (5) Régles (1) Expert-c-s (pairs, adulte)
(Pramling, 2019) (2) Langage

Criteres
J} Motifs et demandes (Hedegaard & Fleer, 2019)

(Vygotski, 1934/1997)




Questions qui se posent

Agentivite enfantine

, . .
Qu est-ce qui s€ jouc Prescriptions curriculaires

dans un jeu de faire-semblant

ritualisé a ’école ?

» Spécifiquement,
dans la cadre de la culture d’une

» Globalement,
dans le cadre de 4 classe




4 classes suisse romandes
Dispositif recherche-formation (Lesson Study) Lesson Study

. . 2
Vidéos de temps de jeu .
Entretiens individuels ‘

Réunions collectives de préparation ou
débriefing des temps de jeu

o Histoire de la classe

Perspective compréhensive
- méthodes narratives

- documentation pédagogique
Mise en dialogue
... des moments de jeu filmés l l
... et de leur narration par les professionnels
==




Ils voulaient faire une bijouterie et ont commencé des bijoux. Moi javais dé¢ja lidée depuis
longtemps d’en faire [...]. période de féce des meres ce serait bien, et puis enlever ce magasin
de fruits et légumes ou ils n’allaient pas vraiment. Javais achete des perles en sachant pas
comment jallais monter ma bijouterie. [...] deux 2P ont commencé par faire une maison ou
elles voulaient mettre des robes. Alors on a décidé d'aller sur interner en chercher. Elles les
ont choisies, découpées, mis les prix, et fait une liste de prix. On a dit que ¢a serait une
location, alors, il fallaic quon puisse commander la robe et quon sache, comme a la
bibliotheque, qui avait quelle robe, quil puisse la rendre, et puis quel jour il devait la
rendre [...] Finalement, le bijoutier, jai réalisé que ¢a lui prendrait beaucoup de temps a
créer les bijoux et quil y aurait juste ca. Et je pensais aussi travailler l'algorithme [...], quils

commandent un bijou, et que ¢a soit fait "bleu- jaune-bleu-jaune-bleu-jaune”.

8

je meurs tout le temps. [...] Je suis toujours la méchante [et clst celle qui meurt]. Mais aprés,
comme je suis la prof, quelquun vient me ressusciter. [...] Je trouve ¢a intéressant de jouer sur ce
c6eé voila, on est vraiment dans le jeu, de permettre a un enfant de cuer quelqu'un virtuellement
[...] clest pour de faux. Et ¢a permet d'aller dans les limites de ce quiils ne pourraient jamais faire
dans la vraie vie. Je trouve quun des buts du jeu, clst vivre des choses quon ne pourrait jamais
vivre dans la réalité. [Ils le répecent] parce quiils en ont encore besoin. Et puis que ce n'est pas
toujours le méme qui me tue [...| ils ont tous besoin d'expérimenter, de vraiment vivre pour
comprendre, au niveau des émotions. [Je m’'en lasse] un peu, mais au bout d'un moment [...]
jlessaye de dire que je suis invincible mais ils ne veulent pas. [...] Ca arrive d'une maniere ou
d'une autre de toutes facons [de m’extraire du jeu]. Si clest un enfant qui vient, ¢a ne pose pas de
probléme. « Tiens Luc, j'ai un probléme pour ¢a. », « Attendez les enfants, je reviens. » Ca, ¢a
marche. Mais quand clest moi, non, ils ne veulent pas.

Les enfants montent sur les tables parce qu'ils jouent aux pirates, ils ne peuvent pas la ou il
y a des copains qui dessinent. Ld, cst plus une ile ou une pierre ou un bateau. La cest une
table pour dessiner parce que ce n’est pas sympa de marcher sur leurs dessins et ¢a les
perturbe. Donc eux, si ils jouent @ maman papa dans la maison, ¢a veut dire que la clest
leur secteur. Il faut s'adresser a eux pour demander quelles sont les régles, l'autorisation de
de venir ou pas. Respecter les copains, clest aussi respecter LEUR jeu, donc leur espace. Ca
ckst llespace de dessin quils ont décidé eux, ce n'est pas nous qui avons impos¢ "ici, clest
dessin, ici clst ¢a”. Ils peuvent dessiner ou ils veulent MAIS on respecte. S’il y a un coin
dessin, on ne va pas non plus se mettre sous leur table ... Apres, clest aussi a eux de dire que
ca les dérange, et que c€tait la regle.

La discussion, avant le scénario [...] clest venu des enfants. Clest Dylan qui a dit « Non, non.
ais en fait, moi, je... », et je leur ai dit « Mais est-ce que vous vous souvenez du scénario quo
M, : je... », etje l dit « M q d q
avait fait la derniére fois? » [...] Puis il y avait Maya. Je dis « tu ne veux pas étre directrice? »
[...] Elle a dit « Oui, mais tu dois m'appeler quand il y a les serpents qui s'échappent. » Alors ell
avait son teléephone - depuis la semaine passée, ils font des téléphones - [...] Et puis je sais plu
qui a dit « ouais, on se libére, on vient dans ton laboratoire te piquer, tu mewrs, et clst fini. »
uis je dis « mais vous voulez que ¢a se finisse comment? » Puis Bastian a dit «mal. Jaimerai:
Puis je d lez que ¢ t? » Puis B d LT
qulon mange tout le monde. » « Ok.» [...] Et puis la, on est sortis du jew. Et jlai dit « la, il faut
que tu regardes autour de toi. Il ya des enfarrts qui sont aux Geomags ou a table, qui ne jouent
pas avec nous et qui n'ont peut-étre pas DU TOUT envie de se faire manger aujourd’hui donc on
les laisse tranquilles. » « Ok. » Puis aprés, on est revenus dans le jeu. Mais c€tait vraiment un
petit aparté parce que lui, il voulait mordre tout le monde, jouer avec tout le monde.
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Imposition libert¢ de rejoindre/quitter le jew | Imposicion de la différence encre JFS et classe

Imposition du cadre d’interaction



Enseignante :
Jaimerais que tu arretes de répondre a la place des autres. . Quand on joue
avec moi, (incompréhensible). Laisse-moi lui proposer si il veut jouer aux pirates. Ca va, ok.

Enfant 2 :
Enseignante :

Enfant 28
Enscignante :

Enseignante :
Enfant 3:
Enseignante :
Enfant 3:
Enscignante :
Enfant 3:
Enseignante :
Enfant 3:
Enseignante :




Enfant :
Enseignante :
Enfant :
Enseignante :

Enfant 2 :
Enfant :
Enseignante 2 :
Enseignante :

Enfant :
Enseignante :
Enfant :

Enseignante :
Enfant :

On va pas avoir un chef ninja, on est des pirates
Y’a des pirates filles aussi




T1

T2

T3

Enfant :

Enfant :

Enfant :
Enfant :
Enfant :

Enfant :

Enfant :
Enfant :

Enfant :

Cestde l'or ?




T4

Enfant :
Enfant :

Enfant :

Enfant :

]fn_/‘hm‘ <




Enseignante :

Enseignante :

Attention regardez ! Venez les pirates.
Je suis celui qui garde les trésors.
Asseyez-vous. Assieds-toi, assieds-toi.

Enfant :
Enseignante :
Enfant :
Enseignante :
Enfant :

La t'as vu, j’ai enlevé ma moustache. Je suis M., je suis la maitresse.
Oui.

Alors, comment ¢a se passe quand on est un pirate ?
(les enfants listent des idées)

(..) Ok. Alors, on pourrait commencer par faire quoi ?

D’abord, on commence a faire une carte et on fait des traits.

Caonadéa




Enfant :
Enseignante :

Enseignante :
Enfant :

Enseignante :
Enfant :

Vous pouvez me refaire une barbe ?
Artends.

nseignante :

Enfant :
Enseignante :

Enfant :
Enseignante :
Enfant :
Enseignante :



uand je chante cette chanson, je suis plus un pirat
je suis une maitresse. Quand je chante cette chanson, ¢a veut dire
que tous les enfants vont se retrouver et on va discuter, ¢a marche ?
Ecoute ma chanson : Venez tous vous asseoir pour discuter».
On y va ? Alors on va juste remettre les bancs en place et on
rangera apres.

Aaaaah ! (enfants descendent de l'tle aux pirates

s’exclamant comme des pirates a I'abordage)

Non ! Non non non. Le jeu est fini. Le jeu est fini.

miment des actions de combat de pirates.

Voila, alors moi je félicite le jeune homme qui est
déja assis, qui a entendu la chanson, et qui attend pour discuter.
Bravo, cest genial.

Quand on est en réunion, je léve la main pour parler.




2. Llle aux pirates

On a eu avant un petit moment de dérive, un jour, peu de temps apres, ou il restait dix minutes
et puis je leur avais dit, vous pouvez jouer. [...] ai une ¢leve qui a commence a pousser les tables

et les bancs. .

Bt puis, aprés, jlai vraiment fait une séance prévue et organisée. || C'est reparti ches:

pirates. ils ont réussi a faire un scénario. Au départ, les pirates sont allés braquer. le s

coiffure. Il y a pas mal de choses qui sont quand méme restées de la demicére fois. Cette fois-ci,

jlavais les les pieces sous la main, donc on avait ce trésor. A un moment, les pirates ont dit quiils
avaient faim, qulils n'avaient rien a manger et ils sont allés braquer le restaurant. Donc ils sont
revenus avec plein de nourriture alors on a eu un pique-nique organis¢ sur le bateau des pirates.
Iy a eu toute une partie des enfants qui sont partis faire aussi des cartes aux trésors parce que
les pirates savaient pas trop o ils repartaient. Il y a eu beaucoup d'essais de batailles, on se bat,
on fait des épées. Jai participé avec certains a la construction avec les multitubes. On a fait un
petit atelier de pirates constructeurs d'épées et autres objets en tous genres. Donc voila, il y avait
pas mal de choses qui se passaient en parallele. Et puis on a pu faire la réunion apres, puis
discuter un petit peu de tout ¢a, de parler aussi un peu des cartes, de comment est-ce quon peut
montrer le trésor sur la carte, des choses comme uand méme beaucoup de

déplacement de mobilier par certains.

en disant ¢a ira mieux comme ¢a. Du coup on a discuté avec F. y

ar rapport a la fois ou cPraic parti un peu a la dérive.

. Et les conflits de la
récréation ¢a ne se reproduit pas du tout dans le cadre du jew. Il n'y a jamais eu de conflic, "clest
moi le chef”. Chacun a réussi a prendre un autre... Apr'és, ca reste treés vzf Les pirates, ils sont
dynamiques.

Enseignante 2

ESPACE

« Les enfants montent sur les tables parce
wils jouent aux pirates, ils ne peuvent

parce que
ce nest pas sympa de marcher sur leurs
dessins [...] si ils jouent a maman papa dans la
maison, ca veut dire que la cest leur secteur.

Il faut s’adresser d cux [JOUT demander quelles

sont les régles, lautorisation de de venir ou

as. Respecter les copains, clest aussi respecter
. Ca

, ce nest pas

. PN 5 Y

nous qui avons impose [...[ Apres, clst aussi a

eux de dire que ¢a les dérange, et que c€tait la
régle.»

.__.-'Enseignante 3



Priorisation
Opportunité

[7)
% Symétrie (ex. détourner d’un jeu guerrier)
E Caractéristiques du lieu (ex. jeu en forét) Equité (ex. attention accrue aux enfants bruyants)
™ Composition groupe joueurs (ex. multi-age) Souci du collectif (ex.toutle monderange)
o
Quantité (ex. déguisement unique)

Tradition (ex. sous bureau) Evolutivité (ex. étiquette avec nom du role et dessin)
g Restriction (ex. coloriage pendant jeu) Détournement (ex. crayon)
S Déplacement (ex. bancs en carton) Accessibilité (ex. carton en hauteur avec inscription écrite)
] Matérialité (ex. tracé au scotch) Visibilité (ex. paravent)

Rareteé (ex. manque sabre) Nouveauté (ex. déguisements)

. . . Imprévisibilité (ex. remplacement matériel)
Moment journée (ex. matin) e s . L
. . Adaptabilité (ex: au gré sollicitations enfants)

Moment semaine (ex. chaque mercredi) .. ..
n . . . Equité (ex. visiter 1x chaque groupe)
o Fréquence (ex. 1x/semaine, tous les jours) s el .
= ’ . . Visibilité (ex. chanson fin jeu)
L Durée (ex. 45minde jeu) . .
= L . . Automatisme ex.venue personnel de ménage)

Ordre (ex. réunion pré-jeu, jeu, rangement)

(
(ex. 1) Socialisation 2) imagination 3) usage des outils)
(ex. outil au service du jeu)




» Soutenir l'attitude et compétence ludique
» Soutenir les schémas de comportement de jeu

Imprégner de la culture

sens personnel des savoirs en
situation, prévalant sur la
perfection de I'exécution

Faire usage des savoirs comme

schéma de comportement de jeu ;
outils

(Marinova)
maitrise technique progressive

Provoquer des besoins nouveaux

L
,%0 -0V
- .
Prendre en compte Daltérité -

- P‘a
. o . 77

Co-construire un cadre sécurisant ~p,%/0% 2 @

Permettre le pour de faux au service du pour de vrai

Accornpagnement des contradictions entre motifs et demandes

6’2‘
et (2
Lz, 7. 9)
20,
2072




Pour la pratique enseignante

X4

L)

L)

Se mettre au service de la poursuite d’un tle jeu
Dynamique entre

53

*

>

X/
*

au service de la liberté

L)

53

*

Identification de 'expression de I enfantine, la reconnaitre et la soutenir

X3

*

Construction du , puis qu'apres cela, soutien de
Papprentissage de leur généralisation (détachement expérience immeédiate)

Pour la formation

% Mettre en situation de pour se poser de « vraies » questions

% Mettre en position de a travers la confrontation de perspectives, afin
d’exercer le partage du pouvoir décisionnel

** Exercer la bascule entre :

*¢  Soutenir Iidentification de la etdes dans les jeux ritualisés en classe

**  Soutenir 'agentivité des étudiant-e-s a travers la ritualisation de 'activité ludique en séminaire
(entrainement de )
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Merci pour votre attention !
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