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’éducation informatique a I’école obligatoire n’a pas pour but principal de former des ingénieur-e-s informaticien-ne-s,
mais de participer a la formation générale en permettant aux futur-e-s citoyen-ne-s de se positionner de fagcon fondée
sur des enjeux publics relatifs aux sciences et technologies numériques. Dans ce sens, il est important de lier aux
champs centraux de I'informatique les thématiques sociétales qui y sont liées.

Trois thematiques centrales Une thematique transversale
Représentent le coeur de la science informatique, les apprentis- Thémes liés a un/des élement-s des thématiques centrales qui
sages disciplinaires fondamentaux, la transposition des savoirs illustrent I'apport des connaissances et savoir-faire informatiques
informatiques académiques dans I'abord des aspects sociétaux
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Ce schéma n’a bien sur aucune prétention d’exhaustivité. Les ages indiqués sont a interpréter de maniere flexible et dépendent fortement des activités concretes mises en ceuvre.
Par principe, chaque thématique peut aussi étre abordee par des éleves plus 4ges, avec des objectifs d’apprentissage potentiellement plus poussés.
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